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APRESENTACAO

Prezado(a) Professor(a),

Este material representa o produto educacional desenvolvido como parte da
dissertagdo de mestrado apresentada ao Programa de Mestrado em Educacdo para
Ciéncias e Matematica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e Tecnologia de
Goids - Campus Jatai. Trata-se de uma Sequéncia Didatica que foi elaborada pela
pesquisadora a partir das necessidades de trabalhar, com alunos do 1° ano do ensino
fundamental, conceitos matematicos como: contagem um a um, composi¢do e
decomposicdo de figuras, comunicacdo de ideias matematicas, leitura e interpretacdo de
mapas, diferenciacdo de horas, dia e més, bem como o registro de bilhete e de mapa.

Para constituicdo deste material, os alunos foram os protagonistas, construindo
saberes, solucionando problemas, fazendo relagdo com o seu cotidiano. Esta é uma
proposta com o objetivo de contribuir com a pratica docente ao propor tarefas
interdisciplinares, envolvendo literatura infantil, resoluc6es de problemas e o ensino de
conceitos matematicos.

As propostas das tarefas permitem que os alunos aprendam o0s conceitos
matematicos de forma ludica, prazerosa, desenvolvendo a criatividade, autonomia,
socializagdo e estratégias para solucionar problemas. As sugestdes de tarefas abordam a
literatura infantil e a resolucdo de problemas. A Sequéncia Didatica, pensada para
alunos do 1° ano do ensino fundamental, mas também podera ser adaptada para outros
niveis de ensino, foi elaborada a partir de 3 (trés) histérias infantis contadas e adaptadas pela
pesquisadora: O pastorzinho mentiroso (DOBLADO, 2007); Amigos (HEINE, 2000); As trés
partes (KOSMINSKI, 1986). Nesta ultima n&o foi feita nenhuma adaptacéo, ou seja, foi contada
em sua originalidade. O desenvolvimento das tarefas aconteceu em encontros semanais

com duracdo de duas horas/aula.

Espera-se que este material venha contribuir com outros professores no ensino

de matematica nos anos iniciais.
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A LITERATURA INFANTIL E A RESOLUCAO DE PROBLEMAS

NAS AULAS DE MATEMATICA

O hébito de contar histdria acontece desde a antiguidade. Foi por meio dele que
grandes ensinamentos foram passados de geracdo a geracdo. Era uma vez... essas trés
palavrinhas tém o poder da magia no universo das criangas, porque despertam nas
criancas a imaginacdo e a criatividade.

No momento da contacdo de histdrias, as criancas se inserem no mundo dos
personagens, vivenciando suas aventuras. Mas o ato de contar histdria vem se acabando
com o crescimento da era digital. Café (2000) usa a expressdo “calada” para explicar o
que tem acontecido com a contacdo de histdria depois da era digital. Para essa autora,

quando deixamos de contar histérias, elas

se calam, emudecem, desaparecendo da lembranga, da boca e do
ouvido das pessoas, essas palavras tornam-se silenciadas, ficam sem
sentindo e ganham o poder de encantoar, de amordagar as esperancas,
a sensibilidade e a criatividade (CAFE, 2000, p. 8).

Em concordancia com essa autora, compreendemos a relevancia da literatura
infantil no &mbito escolar. E durante este estudo descobrimos que a historia ndo precisa
ser desvinculada das demais disciplinas. A historia infantil € um recurso que pode
contribuir para ensinar conceitos matematicos de uma forma diferenciada, divertida e
envolvente. Assim, quando associamos a literatura infantil com a resolucdo de
problemas, estamos propiciando aos alunos uma aprendizagem para construcdo de
estratégias necessarias no nosso cotidiano.

Ademais, ¢ no ambito escolar que se propicia o desenvolvimento de
aprendizagem, criatividade e imaginacdo, inclusive na matematica. O ato de contar
histérias € uma possibilidade que o professor tem para ensinar conceitos e nogoes
matematicas sem desvincular esses conhecimentos das demais disciplinas.

Para Andrade (2007), contar historia nas aulas de matematica ¢ “possibilitar o
conhecimento da matematica cientifica e dos processos de producdo que se encontram
tao distantes das praticas escolares” (ANDRADE, 2007, p.25).

o o o O O O O A A A A A A M A R A R R R R R

Y e
S



o o o O O O O e A A A A A A M R R A R R R R R R

Por essa razdo, contar historias nas aulas de matematicas requer planejamento,
reformulaces, readaptagdes e testagens, a fim de despertar o interesse e a aprendizagem
ao mesmo tempo. Assim, tornar a matematica um ensino significativo requer atividade
com desafios para serem resolvidos.

Moura (1996) nos apresenta uma metodologia que pode contribuir para instigar a
curiosidade, criatividade e imaginagdo, pois ela tem um carater ltdico de aprendizagem:
“a historia virtual do conceito”, que se constitui em uma possibilidade de instigar a
imaginacdo na resolucdo de problemas. Para Andrade (2007), a histéria virtual do
conceito ¢ uma histdria criada ou adaptada cujo contexto tem um “problema principal a
ser resolvido pelo aluno. E uma histdria contada para a crianca colocando-a diante de
uma situacdo-problema semelhante aquela vivida pelo homem” (ANDRADE, 2007,
p.36).

A historia virtual do conceito facilita o trabalho em grupo e a comunicagdo de
ideias, pois as estratégias precisam ser comunicadas oralmente e por escrito. O trabalho
inicia quando, em determinado ponto da histdria, os alunos séo convidados a resolverem
0 problema do personagem. A resolucdo acontece em um pequeno grupo e, na
sequéncia, hd& o momento da socializacdo das estratégias; e, por fim, um registro que
pode ser por escrito ou pictérico. Nessa acao, coloca-se em movimento a comunicacao e
a resolucdo de problemas.

A historia virtual do conceito se alicerca na resolucdo de problemas, que
contribui com o desenvolvimento de habilidades bésicas para aprender matemética. A
Historia da matematica mostra que a resolucdo de problemas nasce nas civilizagGes
egipcias, chinesas e gregas, para resolver problemas de ordens praticas.
Compreendemos, entdo, que a resolucdo de problemas surgiu a partir de necessidades a
serem resolvidas no dia-a-dia de muitas civilizagBes. Dai a importancia de se trabalhar a
resolucdo de problemas dentro do seu real objetivo (BRASIL, 1997).

Segundo Onuchic (1999), somente nas ultimas décadas, é que se tem dado valor
a resolugdo de problemas e que os professores comecaram a compreender suas
potencialidades para o ensino de matematica. A autora salienta que a resolucdo de
problemas ndo pode se ater a conceitos e técnicas. Faz-se necessaria a juncdo de

conteidos ndo matematicos a matematicos, pois o0 conhecimento nao pode ser passado

o o o O O O O A A A A A A M A R A R R R R R
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Compreendemos, tal como Onuchic (1999), que ensinar matematica por meio d\

resolucdo de problemas propicia aos alunos uma aprendizagem ndo fragmentada na
matematica, pois 0 ensino-aprendizagem dessa ciéncia pode comecar a partir da
resolucdo de problemas. Ensinar por meio da resolucdo de problemas pode conduzir os
alunos a compreenderem 0s conceitos e técnicas ensinadas, bem como fazer com que os
relacionem a aspectos do seu cotidiano. Cremos que, ao contar historias virtuais do
conceito nas aulas de matematica, os alunos terdo a oportunidade de vivenciar e resolver
problemas dos personagens e aprender conceitos e nogdes matematicas.

A sequéncia didatica elaborada para compor o produto educacional deste estudo
foi elaborada a partir do estudo de Zabala (1998). O autor explica que uma sequéncia
didatica ¢ uma “maneira de encadear e articular as diferentes atividades ao longo de
uma unidade didatica” (ZABALA, 1998, p.20). O autor ainda completa que, em uma
sequéncia didatica, as atividades tém a funcdo de orientar e contribuir com a
aprendizagem e aquisi¢do do conhecimento dos alunos.

O objetivo da avaliagdo adotada neste estudo foi o de identificar o processo de
ensino/aprendizagem dos alunos. Nesse sentido, a nossa avaliagdo procurou perceber
como a literatura infantil, os jogos e a resolucdo de problemas contribuiram no
desenvolvimento do pensamento matematico por meio do levantamento de hipéteses, de
questionamentos e do processo de argumentagéo.

Dessa forma, elaboramos uma sequéncia didatica para o 1° ano do ensino
fundamental a partir de trés historias infantis adaptadas pela pesquisadora com tarefas
distintas. Destacamos, mais uma vez, que a histéria do livio As Trés Partes foi
trabalhada na sua originalidade.

Y e
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Caro(a) professor(a), esta sequéncia didatica foi elaborada com base no recurso
da histdria virtual do conceito na perspectiva da resolucdo de problemas. As tarefas
foram desenvolvidas para alunos do 1° ano do ensino fundamental, mas nada impede

que sejam adaptadas para as demais séries do ensino fundamental.

Compreender e elaborar estratégias para resolver uma resolugdo de problemas.

Conhecer a histéria virtual do conceito

Elaborar estratégias

Permitir interacdo entre sujeitos-sujeitos e sujeitos-objeto

D N N NI N

Promover a socializagdo das estratégias

Duas horas-aula.

v Controle de quantidade um a um

v Resolugdo de problemas

S S S N NSRSy

v A atividade inicia-se pela contagdo de historia. Professor(a), vocé podera usar
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y



o o o O O O O e A A A A A A M R R A R R R R R R

recursos de apoio, como datashow, imagens impressas da historia, fantoches e outros
recursos de sua preferéncia.

v Orientar os alunos a formar grupos de, no maximo, quatro participantes.

v Os alunos podem escolher seus parceiros e se organizarem livremente no espaco
da sala de aula ou em outro espaco da escola que vocé, professor(a), preferir; pode
também perguntar aos seus alunos em que ambiente desejam realizar a tarefa.

v Apb6s 0 momento de organizagdo, sera necessario um momento de diélogo entre
professor(a) e alunos para explicar a tarefa que sera realizada.

v Contar a histdria

v Entregar materiais como: palito de picolé, jogo monta-monta, canudinhos ou
outros materiais que podem ser utilizados para realizar a tarefa.

v Dar a eles um tempo para que seja possivel a interacdo entre sujeito-sujeito e
sujeito- objeto. Nesse tempo, os alunos irdo conversar e levantar hipdtese para resolver
0 problema que esta sendo vivido pelo personagem.

v Proporcionar o momento da socializa¢do de suas resolugdes. Cada grupo, em seu
tempo, ira explicar como resolveu o problema do personagem.

v Pedir para comunicarem, por meio de registro escrito ou pictdrico, as resolucbes

encontradas.
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E agora! Vocé e seus colegas podem me ajudar a guardar minhas ovelhas?
Desenhe como vocé e seus colegas acham que o pastorzinho pode fazer para guardar
as suas ovelhas para do lobo mau.

v' Professor(a), vocé podera propor a tarefa 1 em duas etapas: a) os alunos
realizam a tarefa fazendo uso de matérias como: palitos de picolé, canudo e jogo monta-
monta. No quadro abaixo, sera apresentada imagem de alunos resolvendo a etapa 1 da

tarefa proposta.

Fonte: Elaborada pela autora (2018)

v" b) solicitar que os alunos fagam o registro pictérico da resposta encontrada em folha
de papel A4.
v" No quadro a seguir, sera apresentada uma resolucdo feita, pelos sujeitos da pesquisa.

e

Fonte: Dados da pesquisa (2018)
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Se o pastorzinho tivesse 30 ovelhas como ele poderia guardar as ovelhas, em trés
lugares? Sabendo que em cada lugar devera ter uma quantidade de ovelhas.

v' Professor(a), para esta tarefa, utilize como recursos folha de papel A4,
l&4pis de escrever, lapis de cor, para que os alunos, em grupo, possam fazer o registro da
resposta encontrada.

v' Esta tarefa também ¢é realizada em duas etapas: a) com uso de materiais
como: canudos e jogo monta-monta. No quadro abaixo, € apresentado como 0s sujeitos

da pesquisa realizaram a tarefa.

Fonte: Elaborada pela autora (2018)
v Propor que os alunos resolvam a tarefa por meio de registro pictorico. Como

indicado no quadro abaixo.

PTTTLTTTTEY

Fonte: Dados da pesquisa (2018)
v Observamos que, na realizagdo da tarefa, alguns alunos resolveram por meio da
contagem um a um; outros conseguiram resolver por meio de calculo mental.
v Todas as tarefas podem ser adaptadas, segundo a caracteristica da turma e
objetivo do professor/a.
Espera-se que os alunos construam estratégias variadas, para resolver as tarefas

propostas. Se necessario, faca intervencdes para auxiliar os alunos a encontrarem uma
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estratégia para resolver os problemas propostos.

v Reconhecer a composi¢do e a decomposic¢do das figuras geométricas triangulo

retangulo e trapézio isosceles.

v Associar as formas geométricas com outros desenhos;
v Montar desenhos a partir das formas geométricas;
v Construir desenhos com as figuras geomeétricas

2 aulas horas para cada tarefa

Representacdo das figuras geométricas trapézio isésceles e triangulo retangulo

v’ Para realizar esta tarefa, primeiramente é necessario organizar os alunos em dupla.

O local pode ser a sala de aula ou qualquer outro espaco da escolha do(a)

o o o O O O O A A A A A A M A R A R R R R R

professor(a) e alunos.
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v’ Em seguida, entregar uma folha de papel A4 para cada aluno e pedir que
acompanhem o(a) professor(a) na realizag&o da dobradura dos tridngulos retangulos
e do trapézio isosceles. Este momento da tarefa é realizado oralmente.

v Apresentamos a seguir 0 passo-a-passo das dobraduras.

B

Com a folha na posi¢ao horizontal dobrara folha a meio e recortem as folhas na

dobra feita. Assim termos dois retangulos.

Fonte: NACARATO; GOMES; GRANDO (2008).

Com um dos retangulos dobre a folha ao meio. mas agora na diagonal e recorte na dobra

feita. Assim termos dois triangulos 1soscele.

Fonte: NACARATO; GOMES; GRANDO (2008).

v O proximo passo é explicar para os alunos que, a medida que a histéria for sendo
contada, eles precisardo montar as figuras citadas no texto. Por exemplo.

v Este livro conta a historia de “trés partes” — dois tridangulos e um trapézio —

que formavam uma casa. Num dia, essas partes cansam-se de ser casa,

desmontam-se e vao construir_outras formas. ( trecho da histéria do livro As trés

partes). Assim, 0s alunos deverdo montar uma casa utilizando as formas geométricas
que fizeram.

v Para auxilio, o(a) professor(a) podera utilizar o datashow, livro literario, imagens
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impressas do livro ou outro recurso que desejar.

v Quando todos terminarem de montar a figura solicitada, serd apresentada a
imagem original do livro.

v No momento de fazer as dobraduras, pode ser que alguns alunos precisem de

ajuda para realizar dobrar e recortar.

4
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No quadro abaixo, sera apresentado o resultado de uma das imagens produzidas
pelos alunos.

Fonte: Elaborada pela autora (2019).

v Quando todos terminarem de montar a figura solicitada, sera apresentada a
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imagem do livro. Seguir com a tarefa até terminar toda a historia do livro.

4 Para realizar esta atividade o(a) professor(a) devera levar todo o texto da historia
impresso em formato de fichas;

v Devera levar também imagens dos personagens da historia: Triangulo retangulo,
trapézio isosceles (recortadas em papel colorido); folha de papel A4 e cola.

4 Devera ser entregue para os alunos trechos da histéria com as imagens. Assim
todos irdo montar o texto e colocar as imagens como desejarem.

v Professor(a), nesse momento, explorar a imaginacdo e criatividade de seus
alunos.

v No quadro abaixo, serd apresentado o resultado do trabalho realizado com a

turma do 1° ano.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Separar os alunos em duplas. A escolha pode partir dos alunos.

Ap0s a organizacdo dos alunos, entregar a tarefa impressa em folha de papel A4
Fazer a leitura da tarefa com os alunos.

Esclarecer as davidas que surgirem.

Determinar um tempo para que os alunos apresentem suas ideias ao companheiro.
Determinar um tempo para realiza¢do da colagem.

Determinar um tempo para a socializacao das ideias

AN NNV N N NN

Enunciado da tarefa:

¢ As trés partes, a vovo e os netos estavam muito felizes na pequena cidadezinha e
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um dia resolveram escrever uma carta para seus primos. Elas os convidaram
para passar um final de semana com eles. Advinha que eram?? Isso mesmo: o
quadrado, o circulo e o tridngulo... Registre como vocé pensa que foi esse
encontro...”

v Os alunos ficam livres para fazerem seus registros. Observar se estdo fazendo
seus registros seguindo as orientacdes do enunciado.

Espera-se que alunos consigam compor e decompor figuras.

No quadro a seguir, serd apresentado o resultado da tarefa realizada pelos
alunos.
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(Relato dos alunos E.V. e J.P.) “Eles Relato dos alunos M. H. e L.: “Eles se

brincaram de pipa, foram pescar, regar as plantas,
depois dormiu, escovou os dentes, lavou os olhos e
brincou de carrinho de controle remoto. O circulo
brincou de boneca™.

encontraram deram um abrago, eles foi sair, depois
a vovd falou assim: Meus queridos metos vocés
podem brincar 13 fora de virar coisas. Eles viraram
um a lua, casa, sol e encontrou flores no jardim da
vovo.”

Separar os alunos em duplas. A escolha pode partir dos alunos.

Ap0s a organizacao dos alunos, entregar a tarefa impressa em folha de papel A4.
Fazer a leitura da tarefa com os alunos.

Esclarecer as davidas que surgirem.

Determinar um tempo para que os alunos apresentem suas ideias ao companheiro.
Determinar um tempo para realizacdo da colagem.

Determinar um tempo para a socializa¢ao das ideias.

Professor(a), para realizar esta tarefa, os alunos precisardo das imagens impressas.

NN N N N R R NN

Enunciado da tarefa:

s Ao chegar a casa da vovo, “As Trés Partes” e seus primos, queriam
brincar de se transformar em outras formas para brincar de
adivinhacdo. Que tal ajuda-las? Em que “As trés partes” e seus primos
se transformaram? Faga uma colagem dessa transformacéo. Facga duas
figuras diferentes usando “As Trés Partes” e seus primos

v No quadro abaixo, apresentaremos o resultado da tarefa realizada pelos alunos do 1°

ano do ensino fundamental.
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. “Eles quis ser uma casa bem chique com uma
Eles transformou agora em . barco, com O | pamine PTa vovd morar, ai depois eles virou um

piloto, que 12 viajar no mar e depois eles cansou € | gt bem fofinho™

virou juntou e formou uma seta”

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

v/ Espera-se que os alunos consigam criar figuras €, no momento da socializacéo,
eles expliquem o significado das imagens criadas.

Separar os alunos em duplas. A escolha pode partir dos alunos.

Ap0s a organizacao dos alunos, entregar a tarefa impressa em folha de papel A4.
Fazer a leitura da tarefa com os alunos.

Esclarecer as davidas que surgirem.

Determinar um tempo para que os alunos apresentem suas ideias ao companheiro.

Determinar um tempo para realizacdo da colagem.

DN N N N N RN

Determinar um tempo para a socializa¢do das ideias.
Professor(a), para realizar esta tarefa, os alunos precisardo das imagens impressas.
Enunciado da tarefa:

% Faca uma historia com a ajuda da pesquisadora usando “As Trés

Partes e suas primas”.

v Nesta tarefa, os alunos deverdo fazer uma colagem com “As Trés Partes e suas
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primas”. Deixar que usem a imagina¢do. Apo6s a colagem, deverdo escrever uma
pequena histdria usando as Trés Partes e suas primas.

Espera-se que os alunos consigam criar pequenas historias, j& que se encontram
em processo de alfabetizacgéo.
Se a tarefa for adaptada para outras séries, a tarefa pode ser adaptada para ser um

pequeno livro, desenhado e escrito pelos alunos.

No quadro abaixo, apresentaremos o resultado do trabalho feito pelos alunos do
1° ano do ensino fundamental.

® . |
A (e

Registro dos alunos C. e C.
1exto escrito pelos alunos: “Elas foi ao cinema
comer pipoca, elas brincaram depois do cinema e
elas sairam de noite elas viu a lua™

Registro dos alunos G. e P.H.
Texto escrito pelos alunos: “elas foi no parquinho
brincar e ai comegou a chover™.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).
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Caro(a) professor(a), para melhor envolvimento dos alunos, é preferivel dividir
as tarefas em 3 aulas, cada uma com 2 horas-aula.

Introduzir conceitos matematicos por meio da resolugdo de problemas
propiciados pela historia virtual do conceito.

e Construir estratégias para a resolucéo de problemas;
e Compreender a estrutura de um bilhete;

e Entender nocdes de espaco;

e Fazer leitura de mapa;

e Criar um mapa.

e 3 encontros com 2 horas-aula.

S S S N NSRSy

e Resolucédo de problemas.
e Conceitos de longe, perto, fora e dentro.
e Conceitos de dia, més, ano e horério.

e Leitura e interpretacdo de mapas.

e Leitura e escrita de bilhete.

o A tarefa inicia-se com a contagdo de historia. Professor(a), vocé podera usar
recursos de apoio como: datashow, imagens impressas do livro, fantoches e outros
recursos de sua preferéncia.

. Confeccionar o bilhete coletivamente.
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o Para isso, serd necessario contar a histéria até o0 momento em que 0 rato
Frederico pede ajuda para escrever um bilhete para seus amigos.

o Questionar os alunos: o que é um bilhete? Para que serve um bilhete? Como é
composto um bilhete?

o Anotar no quadro o bilhete que os alunos produziram

o Entregar uma folha de papel A4 para que os alunos anotem o bilhete que eles
escreveram. Se preferir, poderao copiar o bilhete no caderno.

o As tarefas abaixo foram utilizadas para realizar a tarefa 1.

Vamos aprender como é um bilhete?
Pinte de vermelho, onde indica quem escreveu o bilhete.
Pinte de azul, onde indica para quem for bilhete.
Pinte de verde, onde mdica que pedido tem no bilhete,
Pinte de amarelo, onde indica a data em que o bilhete fo1 escrito.

o rradbmdan,

s awen A segp  Frvawee o sen ool o
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Fonte: Disponivel em < https://www.soescola.com/2017/05/atividades-genero-textual-bilhete.html>.
Acesso em 20 ago. 2018.
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Agora que vocés ja sabamcomo escreverumbilhete, vamos ajudar o rato Fredernico a
montar o bithete?

Fonte: Elaborada pela autora (2019).

e Para o desenvolvimento desta aula serdo necessarios varios mapas do espaco
da escola, brindes que serdo o tesouro, bandanas de TNT vermelho medindo 50
cm X 50 cm e barbante. Outros instrumentos podem ser acrescentados.

e O tesouro precisar ser escondido pela professora sem a presenca dos alunos.
Inicia-se aula (re)contando a historia.

e Dar énfase no trecho em que os personagens da historia convidam os alunos
para brincarem de caca ao tesouro pirata.

e Trabalhar com os alunos o que eles compreendem em relagdo a palavra
pirata.

e  Pedir que os alunos se reinam em grupo de, no maximo 5 participantes.

e Caracterizar os alunos com a bandana.

No quadro abaixo, apresentamos os alunos do 1° ano do ensino fundamental
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caracterizados.
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Fonte: Elaborada pela autora (2019).

e Entregar um mapa e um barbante para cada grupo.

e Dar um tempo para interacdo entre sujeitos-sujeitos e sujeitos-objetos.

e Explicar que, antes de procurar o tesouro, cada grupo precisara fazer a leitura e
reconhecer os espacos que foram desenhados no mapa.

e Orientar que 0 uso do barbante serd necessario para medir 0s espagos que estdo

marcados no mapa.

v' A medida que os alunos forem encontrando o tesouro, pedir que sentem
em roda para fazerem a contagem e a distribuicdo dos brindes.

v" Ter o momento de socializagcdo para que cada grupo possa explicar a
estratégia que eles utilizaram para encontrar o tesouro.

v' Terminar pedido que os alunos facam o registro pictérico da brincadeira
em folha de papel A4.

v’ Espera-se que, em grupo, os alunos consigam fazer a leitura do mapa
disponibilizado pelo(a) professor(a). Professor(a), escolha alguns espacgos da escola e

construa um mapa.

No quadro abaixo, serd apresentado o0 momento em que os alunos do 1° ano do ensino

fundamental estdo fazendo a leitura e a interpretacdo do mapa.

o o o O O O O A A A A A A M A R A R R R R R

Y e
S



o o o O O O O e A A A A A A M R R A R R R R R R

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

v No proximo quadro, sera apresentado o registro de um aluno apés a brincadeira caca

ao tesouro pirata.
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Fonte: Dados da pesquisa (2018).
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Reunir os alunos com 0 mesmo grupo da aula anterior.

Caracterizar novamente os alunos com a bandana.

AN NI

Entregar uma folha de papel A4.

v/ Cada grupo devera escolher um lugar para esconder seu tesouro (o brinde
deveré ser oferecido pelo(a) professor(a).

v' Ter o momento em grupo para que os alunos interajam ente si e debatam
as ideias para montar o seu mapa.

v/ Cada grupo fara o desenho de um mapa com espaco da escola, marcando
0 lugar onde esconderam o tesouro.

v/ Assim que 0s mapas estiverem prontos, 0S grupos trocardo entre si e
comecarao a caca ao tesouro pirata.

v" Ao final, reunir os alunos em um grande grupo para dividir o tesouro e
socializar as estratégias que utilizaram para fazer a leitura do mapa.

v' Espera-se que os alunos consigam fazer o desenho de alguns espagos da
escola e interpretar o desenho feito por outro colega. Professor(a), se julgar necessario,
auxilie os alunos no momento de realizar os desenhos.

v" No quadro abaixo apresentaremos o resultado da tarefa realizada pelos

alunos do 1° ano do ensino fundamental.

“|

N .

Fonte: Dados da pesquisa (2018)
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Pretende-se com essa sequéncia didatica, inserir a interdisciplinaridade no
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ensino da matematica, que o0s alunos consigam mobilizar/produzir conceitos

matematicos, criar estratégias para resolucao de problemas.

e Participacdo nas aulas
e Participacdo em grupo
e Oralidade

e Escrita
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